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Uvod
- Dékujeme za zakoupeni vyrobku, prosim dbejte instrukci v této
priru¢ce pro bezpeci vas a vaseho okoli

Upozornéni

- Udrzujte ¢istici prostiedky dodané s produktem mimo dosah déti

- Pouzivejte bryle s 3 metrovym odstupem od vSech véci a osob
z divody ochrany sebe a svého okoli

- Vzdy kontrolujte stav bryli

- Ujistéte se, ze pasek je pevné utazen aby jste predesli padu
produktu z hlavy a jeho rozbiti

- P¥Fi osazovani bryli mobilem se ujistéte, Ze se pritlacna schranka
uzaviela aby pri prudé¢im pohybu nevyletél mobil z pouzdra a nerozbil

se

Seznameni s produktem

Kolecko pro udavani
vzdalenosti ¢ocek

Molitan pro pohodiné
noseni

Pasy drzici bryle na
hlavée

Viko komory pro mobil

Pouzivani produktu
- Do mobilu si stahnéte aplikaci podporujici 3D bryle (vétsSina aplikaci
pro ovladani dronu tuto funkci ma a musi se pouze zapnout )
- Pro sledovani filmu ve 3D si stahnéte medialni aplikaci ktera
podporuje 3D bryle



- Oteviete komoru pro mobil
- Vlozte mobil se zapnutou aplikaci a zapnutou funkci 3D
- Zaviete komoru

- Upravte si koleckem vzdalenost cocek od sebe tak aby jste idealné
vnimal obraz z mobilu

V pripadé her a droni

- V nékterych pfipadech dronu a her se da ovladat za pomoci
gyroskopického senzoru mobilu

- Tato vlastnost vam umozni ovladat pohled naklonem hlavy jak je
ukazano na obrazku

Reseni problému
1. Koleckem nelze otacet

1.1. Kolecko je zaseknuté - otocte jim v opaéném sméru a pak
zpatky
1.2. Coéky dorazili do krajniho rohu bryli - koleékem otoéte

v opacéném smeéru aby jste nezlomili osicku
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2. Spatny obraz

2.1. Cokéky jsou zaspinéné - oéistéte je
2.2, Displej mobilu je umazany - ocistéte jej
3. Bryle padaji z hlavy
3.1. Popruhy jsou uvolnény - pritahnéte je
4. Mobil se nevejde do bryli
4.1. Mobil ma na sobé pouzdro které pre¢ahuje - vyndejte mobil
z pouzdra
4.2. Mobil neni kompatibilni velikostné s brylemi - pouzijte jiny
mobil



